
Bac STI Arts Appliqués
Lycée Charles Péguy, Orléans
- Etude d’approches expérimentales et application pratique dans les arts appliquées
- Maîtrise des outils de représentation et expression plastique et graphique

Master JMIN, spécialité Game Design
ENJMIN, Angoulême
- Production et developpement de jeu au sein d’une équipe pluridisciplinaire
- Théorie des jeux, analyse et culture d’oeuvres vidéoludiques / ateliers créatifs

BTS Communication Visuelle Multimédia
Lycée Léonard de Vinci, Montaigu
- Design graphique dans le domaine du multimédia (web, Disc, TV, vidéo, etc...)
- Culture, analyse et pratique du design graphique numérique

Licence Pro : Métiers du Jeu Vidéo
Université Paul Valéry, Montpellier
- Conception de plusieurs jeux en autonomie en visual scripting / culture et analyse de l’industrie du jeux vidéo
- Maîtrise de différentes technologies numériques pour le développement d’un projet de recherche sur les jeux vidéo

2010

2010 - 2012

2013 - 2014

2014 - 2016

2014
5 mois

2015
3 mois

2016
6 mois

Stagiaire Game Designer
WeAreLearning, Montpellier, FRANCE
Missions diverses de learning design, level design et narrative design pour un serious game

Stagiaire Game Designer
WeAreLearning, Montpellier, FRANCE
Conception de serious games dans les domaines de la formation et de l’éducation

Assistante Game Designer
Mingle Games, Prague, RéPUbLIqUE TChèqUE
Game et level design de projets mobiles

2019 - 2020
1 an

Assistante FabManager
LePoleS, Île-de-France, FRANCE
Ateliers pour les enfants et formation pour les jeunes dans un FabLab

2019 - 2023 Creative Technologist & Game Designer
Freelance, Île-de-France, FRANCE
Formation, mentorat, ateliers, consultante, etc...

twitter.com/Emili_Corne

tiktok.com/@emilie.corne

linkedin.com/in/emiliebreslavetz

youtube.com/@emilie_corne

emiliecorne.itch.io

instagram.com/emili.corne

 Je suis game designer indépendante et artiste ludique d’interaction basée à Paris. J’associe des composants 
électroniques comme des capteurs Arduino, du matériel d’arcade ou autres hardware atypiques avec des matériaux de 
fabrication tels que du bois, du plastique, du tissu, etc. pour créer des contrôleurs alternatifs, des installations interac-
tives et des jeux vidéo expérimentaux que j’appelle mes « Machines Ludiques ». J’aime explorer de nouvelles façons 
de jouer, rassembler et s’exprimer en détournant des mécaniques de jeu et en pratiquant le game design sémantique.

emilie@playful-machines.com

playful.machines.com

twitch.tv/emiliecorne

ExpériEncE

Formation

Emilie BrESLaVEtZ
Game Designer & Artiste Ludique
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2022 This Is Not A Fu%ing Museum - This Is Not A Video Game
Gaîté Lyrique, Paris, FRANCE
Mentorat pendant une game jam de 42h pour construire des contrôleurs alternatifs

A MAZE. Festival - Crash Party
panke.gallery, berlin, ALLEMAGNE
Pad Pot, Nailed it, Climbump & Crashboard

2023

2021
6 mois

2019
1 mois

2019

Au delà des Pixels
36 Degrés, Garage Amelot, Paris, FRANCE
Miroir Arcade

2022

Sept.-Oct. 2021
1 mois

2018 - 2019
10 mois

Jan.-Juil. 2021
7 mois

Création en Cours - Humeurs Ludiques
Ateliers Médicis, Île-de-France, FRANCE
Création de contrôleurs alternatifs avec des enfants de CM1 en utilisant du matériel d’arcade et le logiciel Scratch

Playshop : A Shop for Games - Playful Machines
China Academy of Arts, hangzhou, ChINE
Conception et facilitation de workshops sur les contrôleurs alternatifs et le game design signifiant auprès d’étudiants en art

« Playful Machines : An Introduction to Alternative Controllers »
China Academy of Arts, hangzhou, ChINE
Conférence introductive à l’atelier Playful Machine donnée aux étudiants de première année de l’Ecole des Arts de Chine

Création en Cours
Ateliers Médicis, Île-de-France, FRANCE
Conception de trois installations ludiques sur l’anxiété sociale, la peur du temps qui passe et la honte de son corps
Conception de Talk & Playful Moods

The HIVE
thecamp, Aix-en-Provence, FRANCE
Résidence collaborative et multicutlurelle pour développer des projets autour de problèmatiques universelles 
Conception de Musical Steps & travail sur Audio Crumbs

The Brain 7 : Dreams
A MAZE, Online, ALLEMAGNE/FRANCE
Résidence multimédia en ligne en collaboration avec deux autres artistes pour créer une oeuvre ludique et interactive
Conception de The Quilt

JEF Festival
Anvers, bELGIqUE
Miroir Arcade

2023

Playbern Festival
bern, SUISSE
Control(s) & Retro Arcade

2022

Festival de la Créativité Numérique
Labomedia, le 108, Orléans, FRANCE
Miroir Arcade, Control(s) & Retro Arcade

2022

18th Athens Digital Arts Festival
Athènes, GRèCE
Control(s)

2022

This Is Not A Fu%ing Museum
Gaîté Lyrique, Paris, FRANCE
Talk

2022

Live Code Play
Cookie Collective, Montreuil, FRANCE
Miroir Arcade, Control(s) & Retro Arcade

2022

21e Semaine du Cinéma français
Institut français, berlin, ALLEMAGNE
The Quilt

2021

2016

Stunfest 12e Edition
Rennes, FRANCE
Wasted

2016

Creative Connections
thecamp, Aix-en-Provence, FRANCE
Audio Crumbs

2018

2016

Game Access 16’
brno, RéPUbLIqUE TChèqUE
Wasted

Radius Festival Vienna
Vienne, AUTRIChE
Wasted

réSidEncES

ExpoSitionS

atELiErS & conFérEncES
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Climbump
2023
Contrôleur alternatif
Jeu d’escalade à 4 joueurs avec de vraies 
prises d’escalade où les joueurs contrôlent 
chacun un membre du corps de l’avatar

Nailed it
2023
Contrôleur alternatif
Jeu de desktop glitché auquel vous devez 
jouer grâce à des faux ongles colorés appli-
qués sur vos doigts

Crashboard
2023
Contrôleur alternatif
Skateboard détourné en manette pour sur-
fer dans un univers de crash informatique 
en projection 3D anaglyphe

Pad Pot
2021
Contrôleur alternatif
Jeu d’adresse jouable avec une manette 
composée uniquement de potentiomètres

Andersson and the Secret of Sauna
2021
Contrôleur Alternatif
Contrôleur qui permet à un ou deux joueurs 
de contrôler les râmes d’un bateau avec 
des potentiomètres à glissière

Musical Steps
2018
Installation ludique
Jeu de rythme et de danse participatif à 
deux joueurs jouable avec les pieds

Wasted
2015
Jeu Vidéo
Experience narrative, immersive et interac-
tive sur la depression

Old Wheels
2015
Contrôleur alternatif
Jeu de course à quatre joueurs avec des 
fauteuils roulants en guise de contrôleurs

L’Odyssée Ludique
2014
Jeu Vidéo
Jeu de puzzle textuel et expérimental inspi-
ré des principes de la synesthésie

Choplings
2020
Contrôleur alternatif
Jeu d’adresse compétitif à quatre joueurs 
controllable avec des baguettes connec-
tées

Talk
2021
Borne d’arcade détournée
Structure d’arcade composée de multiples 
panneaux LED, d’un joystick et d’un unique 
bouton brisé métaphore de l’anxiété sociale

The Quilt
2021
Installation ludique
Couverture en patchwork de divers tissus 
et textures avec interactions sonores et lu-
mineuses

Corvée de Patate
2022
Contrôleur alternatif
Jeu textuel jouable avec un Makey Makey et 
des pommes de terre

Control(s)
2022
Contrôleur alternatif
boite cubique avec contrôles arcade LED 
créée pour jouer à un puzzle game consis-
tant à s’échapper d’une salle d’arcade

Wireframe
2022
Contrôleur alternatif
Table arcade multijoueurs hommage à l’in-
ternet des années 90 et jouable avec des 
cordes de guitares

Miroir Arcade
2022
Installation ludique
Grappe de contrôleurs associés à une ca-
méra Kinect et des effets spéciaux sur or-
dinateur

Retro Arcade Controller
2022
Installation ludique
Installation retrogaming composée de 
quatre contrôleurs arcade et un micro-ordi-
nateur pour jouer à des jeux rétro

Fireplay
2022
Expérimentation Alt. Ctrl.
Installation expérimentale servant à jouer 
au jeu Little Inferno de Tomorrow Corpora-
tion en générant de vraies flammes

projEtS
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